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LE FINALITA’ EDUCATIVE
Per ogni bambino o bambina, la scuola dell’infanzia si pone la finalità di promuovere : 

  
Lo sviluppo dell’identità (stare bene con se stessi e sicuri nell’affrontare nuove esperienze in un ambiente sociale allargato….) 

  
Lo sviluppo dell’autonomia (comporta l’acquisizione delle capacità di interpretare e governare il proprio corpo….) 

  
Lo sviluppo delle competenze (sviluppare le competenze significa imparare a riflettere sull’esperienza attraverso l’esplorazione,l’osservazione e l’esercizio al confronto….) 

  
Lo sviluppo della cittadinanza (sviluppare il senso della cittadinanza significa scoprire gli altri,i loro bisogni e la necessità di gestire i contrasti attraverso regole condivise…..) 

Tenendo presente questo,la nostra scuola si propone di consentire ai bambini che la frequentano di raggiungere avvertibili traguardi di sviluppo secondo le estensioni ed il ritmo di ciascuno. 

Tenendo conto che ogni bambino,al suo ingresso nella scuola,ha già una sua storia personale,un suo linguaggio,un suo stile di conoscere,una sua cultura,ci proponiamo di favorire l’apprendimento del bambino attraverso un contesto problematizzante che permetta un processo in cui il bambino sentendosi provocato,ricerchi soluzioni diverse. 

In questa prospettiva anche l’errore del bambino avrà una valenza positiva vista come autocorrezione e cambiamento. 

Sarà privilegiato il gioco come modalità di approccio alla conoscenza di sé e dell’altro. 

Si farà ricorso a diverse modalità di relazione: rapporto a due,piccolo e grande gruppo di età omogenea e non,per favorire gli scambi e la collaborazione nella risoluzione di conflitti. 

LA SCUOLA HA CINQUE SEZIONI

SEZ. A (lumache) bambini MEDI e GRANDI
SEZ. B (coccinelle) bambini PICCOLI e MEDI
SEZ. C (tartarughe) bambini PICCOLI e MEDI
SEZ. D (delfini) bambini GRANDI
SEZ. E (pettirossi) bambini PICCOLI e GRANDI

CAMPO DI ESPERIENZA: IL SE’ E L’ALTRO
Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme

	ANNI 3, 4

	OBIETTIVI FORMATIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Sviluppare l’identità personale

· Conquistare sempre maggiore autonomia

· Imparare a condividere semplici norme di comportamento

· Accettare di interagire con gli altri
	Giochi di gruppo, canti mimati, attività motorie. 

Attività di esplorazione negli spazi 

Racconti e conversazioni libere e guidate

Attività grafiche e pittoriche di gruppo

Giochi e attività costruttive con materiale strutturato e non

Attività ludiche per la scoperta delle regole

Giochi simbolici e di ruolo/drammatizzazioni

Attività di preparazione e condivisione dei vari momenti di feste/festività

Giochi cooperativi


	· Accetta il distacco dai genitori e affronta volentieri l’ambiente scolastico

· Individua la propria appartenenza alla sezione

· Dimostra fiducia nelle proprie capacità

· Racconta esperienze personali

· Condivide norme di comportamento.




	ANNI 5

	OBIETTIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Accrescere la propria identità in rapporto agli altri e a se stesso

· Riconoscere ed esprimere emozioni e sentimenti

· Rafforzare il senso di appartenenza al gruppo

· Rispettare regole di comportamento

· Sviluppare un’immagine positiva di sé.


	Giochi di gruppo, canti mimati, attività motorie

Attività di esplorazione negli spazi

Racconti e conversazioni libere e guidate

Attività grafiche, pittoriche di gruppo

Giochi e attività costruttive con materiale strutturato e non

Attività ludiche per la scoperta delle regole

Giochi semplici e di ruolo/drammatizzazioni

Attività di preparazione e condivisione dei vari momenti di feste/festività

Giochi cooperativi.
	· E’ consapevole delle proprie esigenze e dei propri sentimenti, sa controllarli ed esprimerli in modo adeguato

· Dialoga-gioca e lavora in modo costruttivo e creativo con gli altri bambini

· Dimostra fiducia nelle proprie capacità

· Racconta esperienze personali

· Sa eseguire regole di comportamento.


CAMPO DI ESPERIENZA: IL CORPO E IL MOVIMENTO

Identità ,autonomia, salute.
	3, 4 ANNI

	obiettivi
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZE

	· Potenziare la fiducia nelle proprie capacità

· Imparare a controllare le paure

· Aumentare la competenza motoria

· Sperimentare la capacità di relazionarsi con l’altro

· Sviluppare la capacità di aggiustarsi nello spazio

· Riconoscere situazioni di contrasto tonico con il corpo
	Giochi liberi e guidati

Giochi musicali

Giochi con materiale psicomotorio in palestra

Gioco motorio con materiale ginnico a disposizione nella scuola

Utilizzo delle strutture gioco presenti a scuola

Rappresentazione grafica dei vissuti

Drammatizzazioni

Attività grafiche varie

Attività manipolative.


	· Raggiungere una buona autonomia personale nell’alimentarsi e nel vestirsi

· Riconoscere i segnali del corpo, sa cosa fa bene e cosa fa male

· Conosce il proprio corpo

· Adotta corrette pratiche di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione

· Prova piacere nel movimento e in diverse forme di attività

· Sa usare attrezzi

· Sa rispettare le regole

· Esercita le potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali, ritmiche ed espressive del corpo




	5 ANNI

	OBIETTIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZE

	· Condividere modalità di gioco e schemi d’azione

· Aumentare la disponibilità all’interazione nel gruppo

· Esprimersi in maniera creativa nella conquista dello spazio

· Coordinare gli schemi dinamici e posturali

· Progettare trasformare lo spazio in maniera cooperativa

· Rappresentare il proprio corpo in posizione statica e dinamica

· Accrescere la fiducia nelle proprie capacità.


	Giochi liberi e guidati

Giochi musicali

Gioco con materiale psicomotorio a disposizione nella palestra

Gioco motorio con materiale ginnico a disposizione nella scuola

Utilizzo delle strutture-gioco presenti a scuola 

Rappresentazione grafica dei vissuti

Drammatizzazioni

Attività grafiche varie

Attività

 manipolative.


	· Raggiunge una buona autonomia personale nell’alimentarsi e nel vestirsi

· Riconosce i segnali del corpo, sa cosa fa bene e che cosa fa male

· Conosce il proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo

· Adotta corrette pratiche di cura di sé, igiene e di sana alimentazione

· Prova piacere nel movimento e in diverse forme di attività e di destrezza, quali: correre, stare in equilibrio, coordinarsi in altri giochi individuali e di gruppo

· Sa usare attrezzi

· Sa rispettare le regole

· Controlla la forza del corpo,valuta il rischio,si coordina agli altri

· Esercita le potenzialità sensoriali,conoscitive, relazionali,ritmiche,ed espressive del corpo
· Conosce le diverse parti del corpo
· Rappresenta il corpo in stasi e in movimento.


CAMPO DI ESPERIENZA: LINGUAGGI, CREATIVITA’, ESPRESSIONE
Gestualità ,arte, musica, multimedialità
	3, 4 ANNI

	        OBIETTIVI
	     ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Sviluppare un gusto personale 

· Saper esprimersi utilizzando codici diversi

· Accrescere la fiducia nelle proprie potenzialità.

· Perfezionare le abilità manuali

· Affinare la capacità di ascolto.


	Giochi mimici e di drammatizzazione

 Canti collettivi. 

Scansione ritmica di filastrocche. 

Giochi musicali, giochi ritmici e semplici danze. 

Disegno libero e su consegna. 

Campiture. 

Produzioni grafiche, pittoriche e manipolative, individuali e di gruppo, con materiali e strumenti diversi.


	· Esprime sentimenti. 

· Accetta di assumere ruoli nelle drammatizzazioni.  Partecipa a giochi mimico/gestuali. 

· Interagisce con compagni.

· Partecipa ai canti collettivi. 

· Adegua i propri movimenti ad un ritmo 

· Rispetta i confini del foglio. 

· Delinea cielo e terra. 

· Riproduce le parti fondamentali dello schema corporeo. 

· Disegna semplici elementi della realtà. 




	5 ANNI

	       OBIETTIVI FORMATIVI
	              ATTIVITA’
	TRAGUARDI  DI COMPETENZA

	· Accrescere la fiducia nelle proprie capacità e potenzialità. 

· Sviluppare un gusto personale. 

· Sviluppare il piacere del bello. 

· Esprimersi in modo creativo utilizzando codici diversi. 

· Perfezionare le abilità manuali. 

· Affinare la capacità di ascolto. 

· Cooperare per realizzare un progetto comune.


	Drammatizzazioni, giochi mimici e di interpretazione di ruoli

Canti collettivi. 

Attività musicali, giochi ritmici, danze. 

Utilizzo dello strumentario didattico per riprodurre ritmi. 

Disegno libero e su consegna. 

Produzioni grafico/pittoriche e manipolative con materiali e strumenti diversi. 
	· Comunica ed esprime emozioni e sentimenti. 

· Assume ruoli diversi, racconta utilizzando linguaggi mimico/gestuali. 

· Interagisce con i compagni.

· Partecipa alle attività di ascolto e di produzione musicale utilizzando voce, oggetti, corpo e strumenti musicali.

· Individua le principali caratteristiche di un brano musicale.

· Interpreta immagini. 

· Aggiunge particolari allo schema corporeo. 




CAMPO D’ESPERIENZA: I DISCORSI E LE PAROLE 

Comunicazione, lingua cultura 

	3/4 ANNI     

	    OBIETTIVI FORMATIVI
	                ATTIVITA
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Arricchire il lessico e la struttura delle frasi

· Usare il linguaggio per comunicare e interagire partendo dai bisogni primari

· Ascoltare e comprendere storie, racconti, narrazioni.
	Racconti, giochi di imitazione, filastrocche conte per stimolare ognuno a un uso ludico del linguaggio verbale
Sfogliare libri e ascoltare racconti

Memorizzare rime e filastrocche, giocare con la voce, e i suoni
Ascoltare, comprendere una fiaba cogliendo gli elementi principali
Costruire un racconto partendo da alcune immagini

Discutere in gruppo,raccontare episodi personali,confrontarsi con i compagni e condividere esperienze.


	· Su richiesta dell’insegnante esprima e comunica agli altri le proprie emozioni, domande, pensieri attraverso il linguaggio verbale
· Usa con sufficente padronanza la lingua,si esprime correttamente
· Ascolta e comprende le narrazioni. 

· Dimostra piacere per la lettura di storie

· Racconta esperienze vissute/storie

· Riordina in sequenze storie/ esperienze.


	5 ANNI

	OBIETTIVI FORMATIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Ascoltare per confrontarsi

· Esprimere il proprio punto di vista

· Comunicare e rappresentare le proprie esperienze utilizzando il linguaggio verbale
· Riconoscere e verbalizzare i nuclei essenziali di un racconto

·  Avvicinarsi progressivamente alla lingua scritta 
· Acquisire consapevolezza e fiducia nelle proprie capacità comunicative.

· Esprimere curiosità per i termini che non si conoscono

· Usare un linguaggio contestualizzato


	Racconti, giochi di imitazione, filastrocche conte per stimolare  un uso ludico del linguaggio verbale. 

Attività ludiche e socializzanti. 

Sfogliare libri e ascoltare racconti. 

Memorizzare rime e filastrocche,giocare con la voce, i suoni e le parole
Costruzione di libri per giocare con le parole.
Ascoltare,comprendere,rielaborare e rappresentare una fiaba. 

Costruire un racconto partendo da alcune immagini. 

Discutere in gruppo,raccontare episodi personali,confrontarsi con i compagni e 

condividere esperienze e negoziare comportamenti
Giochi metalinguistici: porre l’attenzione sui suoni che compongono le parole, parole da fare a pezzetti per individuare la scansione sillabica e rappresentarla a livello sonoro, motorio e grafico.

Scritture spontanee


	· Racconta, inventa, ascolta e comprende le narrazioni, dimostra piacere per la lettura di storie, dialoga, discute e chiede spiegazioni autonomamente 

· Formula ipotesi sulla lingua scritta 
· Usa con padronanza la lingua, si esprime con lessico ricco e preciso

· confronta lingue diverse partendo dalla lingua materna riconosce, apprezza e sperimenta la pluralità linguistica 


CAMPO D’ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO 
 Ordine, misura, spazio, tempo, natura 

	3, 4  ANNI

	OBIETTIVI FORMATIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	· Acquisire la capacità di muoversi nell’ambiente utilizzando i diversi canali sensoriali.
· Confrontare le quantità e stabilire le relazioni 

· Risolvere semplici problemi
· Scoprire le dimensioni temporali

· Manipolare i materiali senza paure.

· Riconoscere le proprietà degli oggetti, effettuare raggruppamenti e seriazioni


	Attività di osservazione, confronto,raggruppamento, seriazione di materiali /immagini secondo un criterio dato(forma colore grandezza)

Ascolto di racconti/storie e conversazioni guidate

Osservazione, manipolazione e confronto di quantità

Attività di simbolizzazione mediante l’attività di codici/simboli

Attività motoria e giochi con il corpo

Esplorare l’ambiente circostante/la natura

Osservare le trasformazioni

Ricostruzione di storie o esperienze in sequenza

Manipolare materiali diversi utilizzando i sensi.


	· Si pone in atteggiamento esplorativo nei confronti della realtà

· Colloca sé stesso, oggetti e persone nello spazio e lo percorre

· Valuta quantità

· Classifica, ordina, raggruppa e misura secondo semplici criteri

· Formula ipotesi e previsioni 

· Stabilisce connessioni logiche e causali

· Rielabora l’esperienza usando diversi linguaggi

· Si prende cura, conosce e rispetta la natura.


	5 ANNI

	OBIETTIVI FORMATIVI
	ATTIVITA’
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	Riconoscere le caratteristiche delle cose osservate porre domande e formulare ipotesi
Riordinare eventi legati ad una situazione
Orientarsi nello spazio e nel tempo

Sviluppare la capacità di ordinare, confrontare e misurare.
	Attività di osservazione, confronto,raggruppamento, seriazione di materiali /immagini secondo un criterio dato(forma colore grandezza)

Ascolto di racconti/storie e conversazioni guidate

Osservazione, manipolazione e confronto di quantità

Attività di simbolizzazione mediante l’attività di codici/simboli

Attività motoria e giochi con il corpo

Esplorare l’ambiente circostante/la natura

Osservare le trasformazioni

Ricostruzione di storie o esperienze in sequenza

Manipolare materiali diversi utilizzando i sensi.


	· Si pone in atteggiamento esplorativo nei confronti della realtà

· Colloca sé stesso, oggetti e persone nello spazio e lo percorre

· Valuta quantità

· Classifica, ordina, raggruppa e misura secondo semplici criteri

· Formula ipotesi e previsioni 

· Stabilisce connessioni logiche e causali

· Rielabora l’esperienza usando diversi linguaggi

· Si prende cura, conosce e rispetta la natura.
· Descrive con un linguaggio appropriato le sue osservazioni, le esperienze
· Orienta nel tempo gli eventi giornalieri
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